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Meine Gitarrenstunden
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Meine Gitarrenstunden
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Bau der Gitarre

Jurado Antonio Torres,

*13.6.1817 zu Almeria,

119.11.1892 zu Almeria;
schuf die Gitarre, die flir
alle Gitarrenbaumeister
bis heute Vorbild ist.

Hier siehst du sein Mo-dell
aus dem Jahre 1863.

Schreibe in die leeren
Kistchen die richtigen

Bezeichnungen:
Bundfeld,
Bundstiabchen,

Decke,
Kopf,

Mechanik,
Rosette,
Sattel,
Schall-Loch,
Steg,

Zarge.

Losung:
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Bau der Gitarre

Meine Gitarre hat eine Mensur

Die Mensur

Die schwingende Saitenlinge zwischen Sattel und
Steg nennen wir Mensur. Sie betrigt bei der Gitarre
von J. A. Torres 650 mm.

Sattel

——

INSUA]

Steg

Durch Greifen mit den
Fingern der linken Hand
kénnen wir die schwingende
Saitenlinge verkiirzen. Auf
der nebenstehenden Gitarre
greift

der kleine Finger (4)
im VII. Bund die e’-Saite,

der Ringerfinger (3)
im VII. Bund die g-Saite,

der Zeigefinger (1)
im VI. Bund die d-Saite,

der Mittelfinger (2)
im VII. Bund die A-Saite.

Zwischen Sattel und Steg
schwingen E- und h-Saite in
ihrer gesamten Linge , die
anderen Saiten schwingen
mit einer verkiirzten
Saitenlinge.

Male die schwingende Saitenldnge aller sechs
Saiten in verschiedenen Farben an!



Bau der Gitarre

Kopiere diese Seite! Kopf mit
Schneide die Einzelteile der Gitarre aus! Mechanik
Fige sie zu einer Gitarre zusammen und
klebe sie auf Tonpapier!

Schneide die Textfelder aus und klebe sie
ebenfalls auf!

Decke

Griffbrett

E N Rosette

Saitenhalter
mit Steg

=

|

Die Rosette ist eine Schmuckeinlage
rings um das Schall-Loch.

Der Kopf mit der Mechanik zeugt
vom kunstlerischen Geschmack des
Gitarrenbaumeistets.

symmetrischen Hilften, die in der Mitte

eine Fuge besitzen.

Auf den Hals der Gitarre wird das
Griffbrett mit den Bundstibchen
aufgeleimt.

Den Saitenhalter, der als Kniipfsteg J

ausgebildet ist, hat die Gitarre von der
Laute Gbernommen.

N Die Gitarrendecke besteht aus zwei -




Bau der Gitarre

—(1)—Kopf
—(2)—Sattel
—(3)—Hals
—(&)—Halsfuf}
—(5)— Oberklotz
—(8)— Griffbrett
—(1)—Decke
Deckenfutter
—(9)— Futter
Deckenbalken
—(11)—Stegfutter
—{12— Ficherbeleistung
—3)—Zarge
Stiitzbrettchen
—(15— Mittelbug
—(8—Bodenbalken
—(12)— Unterklotz
Mittelfug
Boden
Mechanik

Hannabach
Meistergitarre

Male die Einzelteile der Gitarre

in passenden Farben an!



Klange und Gerausche
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Stimmung der Gitarre
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Linke Hand

Meine linke Hand
im Alter von

Lege deine linke Hand mit leicht gespreizten
Finger auf die leere Fliche und umfahre sie mit
einem weichen Bleistift. Male bei den
Greiffingern (1, 2, 3 und 4) noch Fingernigel

dazu und schreibe auf sie die passenden Ziffern.

Wenn du Lust hast, darfst du die Fingernagel
auch noch lackieren!

10

ZLeigefinger = 1
Mittelfinger = 2
Ringfinger = 3
kleiner Finger = 4



Rechte Hand

Meine rechte Hand
im Alter von

Daumen = p
Zeigefinger = i
Mittelfinger = m
Ringfinger = a

Lege deine rechte Hand mit leicht gespreizten
Finger auf die leere Fliche und umfahre sie mit
einem weichen Bleistift. Male bei den
Anschlagfingern (p, i, m und a) noch Finger-nigel
dazu und schreibe auf sie die passenden Ziffern.
Wenn du Lust hast, darfst du die Fingernigel
auch noch lackieren!

11



Einzelfingeranschlag mit Anlegen

Die Bewegung beim Einzelfingeranschlag mit Firbe die Fingerkuppe des Zeigefingers der
Anlegen ldsst sich mit einem kleinen Trick rechten Hand mit diesem Gemisch aus Holz und
aufzeichnen. Spitze einen dunklen Buntstift auf Farbteilchen!

ein Stiick wertloses Papier.

R. Friesch Schiiler

Zeigefinger (i)

h Lege deinen Daumen (p) an
die E-Saite und den

) - eingefirbten Zeigefinger (i) an -
die e’-Saite.

d — Gleite mit der —
Zeigefingerkuppe bis zur h-

A _ Saite. Deutlich sichst du die -
Spur der Anschlagbewegung.

E

" i

A
: Q: Daumen (p)

\-\m!g'!!‘iti\\w

e O T e

e
Mittelfinger (m)

" Lege deinen Daumen (p) an
die E-Saite und deinen ein-

& o gefirbten Mittelfinger (m) an
die e’-Saite.

d - Gleite mit der -
Mittelfingerkuppe bis zur h-

A — Saite. Deutlich sichst du die —

Spur der Anschlagbewegung.

t

. i \\
Wi M\
Wk \& Daumen (p) \

Ringfinger (a) ¢

h Lege deinen Daumen (p) an
die E-Saite und deinen ein-

g - gefirbten Ringfinger (a) an die -
e’-Saite.

d — Gleite mit der —_—
Ringfingerkuppe bis zur h-

A _ Saite. Deutlich siehst du die _

Spur der Anschlagbewegung,

. ) 7 . auiiiAA
-
\(- Daumen (p)
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Der Wechselschlag mit Anlegen

Die kleinste Grundform beim

Wechselschlag ist die Zweier-
gruppe mit der sehr hidufigen
Anschlagformel:

mi

betont - unbetont

Es folgt die Dreiergruppe mit der
Anschlagformel:

betont - unbetont- unbetont

Fir die Vierergruppe eignet sich

mia

die Anschlagformel:

betont - unbetont - betont

miai

unbetont

Lege deine rechte Hand mit geschlossenen
Fingern auf die leere Fliche und umfahre sie mit
einem weichen Bleistift!
Deutlich tiberragt der Mittelfinger (7) den
Zeigefinger (7), ziemlich genau dazwischen liegt
der Ringfinger (2). Der Mittelfinger () erzeugt

m i a1

einen kriftigen Ton, der kleinere Zeigefinger (7)
klingt schwicher, zwischen beiden liegt der
Ringfinger (a).

Aus dieser Tatsache lassen sich die verschie-
denen Anschlagformeln ableiten.

) 2
L:?lt

Eins, zwei, drei, vier,

Jfiinf, sechs, sie - ben,

in  der Schu - le wird ge - schrieben!

13



Der Wechselschlag mit Anlegen

Zwei Tannenwureln

?
8
=

Zwei Tan - nen - wur - zeln

groff und alt

57

g i | m i m 1 m i a
__ __
e un - ter - hal - ten sich im Wald.
m i m 1 m i a

[
[
g
S
Nl
x>
N

in den Wip - feln rauscht,
| m 1 m 1 m 1 a
- -
das wird hier un - ten aus - ge - tauscht.
g i | m 1 m 1 m 1 a
Ein al - fes FEich - horn sitzt da - bei
g i | m i m i m 1 a
_ -
und strickt wohl  Striimp - fe fiir die W el.
Einzelfingeranschlag zwel Zweilergruppen eine Dreiergruppe
1 mi mi mia

Kennzeichne den Einzelfingeranschlag (1) mit
blauer Farbe, die Zweiergruppen (mi)  mit
roter Farbe, die Dreiergruppe (mia)

mit griiner Farbel!



Der Wechselschlag mit Anlegen

Der Lattenzann

2 | |
4

Es war ein - mal ein Lat - ten - zaun,

mit Zwi - schen - rauwm hin - durch - zu schaun.
| |
! !
FEin A - chi - kel der die - ses sah,
| |
b |
stand e - nes A - bends plotz - lich da

und nahm den Zwi - schen - raum her - aus

und ban - e drans ein gro - fles Haus.

Schreibe Uber die Noten den Fingersatz!

15



Der Wechselschlag mit Anlegen

Schankelt siidwirts
m 1 m 1 m 1 a m 1 a m i a
2 | L . .
&g A ! |' | I' ! |' |
Schau - kelt  sitd - warts un - ser  Boot, auf  dem  Deck Saly  und  Dreck.

p m i m i | m i a m i a | m i a |
J | J o |
Mus - chen  Gran kennt ket - ne  Not, es  Rlant ek zar - ten  Speck.

p m i m i | m i a m i m i | m i a |
J ! | ! |
Boots -mann, Kap~ - ten sind ~ gang  leck, un - ten  schep -pert’s kling  und  kleck!

p m i m 1 | m i a m 1 m i | m i a
(g ! |' ! |' ||
Boots -mann, Kéip~ - ten sind  ganzy leck, un - ten  schep -pert’s kling  und  kleck!
Hein, den Schiffskoch
p m m m i m i m m i m i m i
2 | | | |
% 4 ! | | |
Hein, den Schiffs koch, mtes  ju - cken will  mal in  die Sup - pe  spu - cken
p m i m i | m 1 m 1 | m i m i | m i m i |
(g ! ! ! |
Doch  der  Kap” - ten riecht den  Bra - ten:  "Freund chen, will  es dir  nicht  ra - ten!

p m i a m 1 a | m i m i | m i a |
J ] o | P
Steh  mal  an, lie ber  Mann, bes - ser  noch schmeckt Le - ber - tran!

p m i a m i a | m i m i | m i a
J | I | r—
Steh  mal  an, lie ber  Mann, bes - ser  noch schmeckt Le - ber - tran!"
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Der Wechselschlag mit Anlegen

Klabautermann

/Q i m i a i m i a i m i a 1 m i a
2 L, | | | |
? 4 D | | | |
Kia - ban - ter-mann, Kla - bau - ter - fran, Kla ban - ter - kind im Schif - fe  sind.
’Q i | m i a i | m i a 1 | m i a i | m i a |
&7 | | | |
Die Kii - chen - fei  er blickt die drei. Sie  schreit: "Ob, Graus, das — Stiick ist aus!"
‘Q 1 | m i a 1 | m i a 1 | m 1 a i | m 1 a |
@ D | | | | |
Bei et - nem  Irr- licht in  der Nib trinkt sie  den letg - ten Fiinf - ubr - tee.
‘Q i | m i a i | m i a i1 | m i a i | m i a
L:y P | | | | ||
Kila - ban - ter-mann, Kla ban - ter - fran, Kla - ban - ter - kind wo an - ders sind.
Der MeerschofSdachs
’Q m i a m 1 a m i m i m i a
2 o | o | | o |
Lg 4 |' | |' | | |' |
Pu - del  Pax, On - kel Max, al - e frisst  der Meer -schof§ -dachs.

p m 1 a | m 1 a | m 1 m 1 | a |
D [ [ T
Bli - cket  stumm, rings  her - um, macht  den  Rii - cken Fkrumm.

’Q m i a i | m i a | m i a 1 | m 1 a |
© | [ | [

Schnappt  die  al - te Kii - chen - fei samt dem  hei - fien Ha - fer - brei,
p m 1 a | m 1 a | m 1 a 1 | m 1 a
D [ [ | ]
Pu - del  Pax, On - kel Max, al -l frisst  der Meer - schof§ -dachs!
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Das Griffbrett

|
I. Bund
II. Bund
1I1. Bund
Als Bund bezeichnen
wir das Griff-Feld
IV. Bund zwischen zwei
' Bundstibchen.
In Notenausgaben
werden diese Biinde
V. Bund mit romischen
Ziffern bezeichnet.
VL Bund Friher waren die
Griff-Felder mit
VIL Bund Darmsaiten abgeteilt.
) Diese wurden um
den Hals gebunden.
VIII. Bund Daher stammt die
heutige Bezeichnung
Bund.
IX. Bund Firbe gleiche Bunde
mit gleicher Farbe!
X. Bund
XI. Bund
XII. Bund

Drei Schmetterlinge sind aut das Griffbrett . .
deiner Gitarre geflattert. Schreibe ihren 7777 gﬂzg wn
Landeplatz auf (Saite und Bund)!

18



Das Griffbrett

Saitenbingo
Gitarre 1
Gitarre 2
Langform - Griffbrett:
Spielregeln:
gég o ) Beim ersten Wurf mit einem Wiitfel wird eine Saite
Q:ﬂ = ¢ Saite ausgewihlt.
Beim zweiten Wurf mit zwei Wirfeln wird aus der Summe der
2 Augenzahlen der Bund ausgewihlt und der Saiten-abschnitt
= b -Sai
QO = h-date angemalt.
- Beispiel: g-Saite
S . . LY
V| =g-Saite &
Q&
. £ox  F=XX.Bund
%o,i =d-Saite Q@ Q@
\\ )¢ /
. Gewonnen hat, wer als erster sechs farbige Saitenabschnitte
"?‘ =A-Saite hotizontal, vertikal oder diagonal hat.
2
<>
KR = E -Saite

,
(%
S

<>

Kurzform - Bundfeld

Spielregeln:

Zu Beginn des Spieles wird ein beliebiger Bund ausgewihlt. Die
Augenzahl des Wiirfels bestimmt die Saite. Gewonnen hat, wer
zuerst alle sechs Saiten im Bund angemalt hat.

19



Die Oktave

Grundton E und Oberton e

Grundton E

K-

Oberton e

Oberton e
Grundton E

9|

5

BeriihruA spunkt

Wird die tiefe E-Saite angeschlagen, schwingt sie zwischen Sattel und
Steg hin und her. Es erklingt der Grundton E.

Male die Fliche der schwingenden Saite farbig an! Je gréBer diese Fliche
ist, desto lauter erklingt der Grundton E.

H Grundton E i

Sattel (Schwingungsweite der Saite tiberhéht) Steg

Wird die schwingende E-Saite nach dem Anschlag mit einem Finger der
linken Hand genau in ihrer Mitte, zwischen Sattel und Steg, leicht
berthrt, schwingt sie zwischen Sattel und Bertthrungspunkt, zwischen
Bertihrungspunkt und Steg hin und her. Es erklingt die Oktave des
Grundtons , der Oberton e.

Male die Fliche der schwingenden Saite farbig an! Je gréBer diese Fliche
ist, desto lauter erklingt der Oberton e.

Bertihrungspunkt

Oberton e 2 Oberton ¢

o

Sattel Steg
(Schwingungsweite der Saite tiberhéht)

Schligst du die tiefe E-Saite an, so erklingen Grundton E und Oberton
e gleichzeitig. Der Grundton E aber Gberdeckt den Oberton e, so dass du
nur ihn allein horst.

Oberton e

i Oberton ¢ Grundton E

Sattel Steg




Oberton e und Grundton e

Oberton e und Grundton e

/C_w Druckpunkt Druckpunkt
\_m Berijhrur\l spunkt

Oberton e

Grundton e

Grundton e

Wird die schwingende E-Saite nach dem Anschlag mit einem Finger der
linken Hand genau in ihrer Mitte, zwischen Sattel und Steg, leicht berthrt,
schwingt sie zwischen Sattel und Berthrungspunkt, zwischen
Berithrungspunkt und Steg hin und her. Es erklingt die Oktave des
Grundtons , der Oberton e.

Male die Fliche der schwingenden Saite farbig an! Je groBer diese Fliche
ist, desto lauter erklingt der Oberton e.

E-Saite

Bertihrungspunkt

o

Oberton ¢ S Oberton e i

Sattel ) ) ) Steg
(Schwingungsweite der Saite tiberh6ht)

Wird die A-Saite mit einem Finger der linken Hand knapp hinter dem
VII. Bundstibchen niedergedriickt und mit einem Finger der rechten
Hand angeschlagen, schwingt sie zwischen dem VII. Bundstibchen und
dem Steg hin und her. Es erklingt der Grundton e.

Male die Fliche der schwingende Saite farbig an! Je grof3er diese Fliche ist,
desto lauter erklingt der Grundtone.

A-Saite

............... Druckpunkt | Grundton e I

Sattel (Schwingungsweite der Saite Uberhéht) — Steg

Wird die d-Saite mit einem Finger der linken Hand knapp hinter dem IL.
Bundstibchen niedergedriickt und mit einem Finger der rechten Hand
angeschlagen, schwingt sie zwischen dem II. Bundstibchen und dem Steg
hin und her. Es erklingt der Grundton e.

Male die Fliche der schwingenden Saite farbig an! Je groB3er diese Fliche
ist, desto lauter erklingt der Grundton e!

d-Saite

H‘“ ‘H Grundton e u

Sattel (Schwingungsweite der Saite tiberh6ht) Steg

21



Die Oktave

Unser Tonmannchen springt in
Riesensitzen die Treppe hinauf
und hinunter. Ganz besonders
liebt es die breiten Stufen der
Oktave, hier kann es fabelhaft
abspringen und sicher landen.
Unser Tonminnchen weil3, die
Oktave gleicht dem Podest einer
Treppe, alle Tonabstinde
(Intervalle) dazwischen kénnen
sich dndern, nur Grundton und
Oktave nicht. Diese beiden
Tonstufen sind Uberall auf
unserer Erde unverinderlich.

Die achtstufige Naturtonleiter
besteht seit Erschaffung von
Himmel und Erde, sie ist ein Teil
der géttlichen Schopfung und sie
wird auch in alle Ewig-keit
fortdauern.

Unser Tonmannchen benutzt die
Naturtonleiter um dir zu
erkliren, wie weit die einzelnen
Ton-stufen voneinander entfernt
sind und wie sie klingen.

Die siebenstufige Durtonleiter
ist ein Werk des Menschen. Als
Kirchentonart Ionisch wurde
sie vom Musikgelehrten Glarean
1547 n. Chr. zum erstenmal
erwahnt. Thre Wurzeln reichen
aber zurtick bis ins Mittelalter,
fast tausend Jahre.

Unser Tonmannchen benutzt die
siebenstufige Durtonleiter, um
dir zu erkliren, auf welcher Ton-
stufe es gerade steht, wie der
Ton heil3t und wie du ihn auf der
Gitarre spielen kannst. Du
erkennst die Durtonleiter am
Violinschlissel, der dir die Tur
ins Reich der Tone aufschlie3t.

22

Oktave

Die achtstufige Naturtonleiter

Oktave

Grundton




Die Oktave

Schwingt eine Saite in einem
Sechzebntel ihrer Saitenlinge,
horen wir den vierfach
oktavierten Grundton, die

vierfache Ofktave.

Schwingt eine Saite in einem
Achtel ihrer Saitenlinge, horen wir
den dreifach oktavierten
Grundton, die dreifache Oktave.

Die siebenstufige Durtonleiter

Schwingt eine Saite in einem
Viertel ihrer Saitenlinge, héren
wir den doppelt oktavierten
Grundton, die doppelte Oktave.

Schwingt eine Saite in der Halfte
ihrer Saitenlinge, héren wir den
einfach oktavierten Grundton, die
Oktave.

Schwingt eine Saite in ihrer
gesamten Saitenlinge, horen wir
den Grundton.

vierfache Oktave

Grundton

23



Die Klangfarbe

Grundton e” und Oberton e’

3
Berithrungspunkt
1. Oberton e’
2. Grundton e’
Grundton e’
1. 2.
Grundton e’
Berithrungspunkt
5] Oberton ¢” * Oberton ¢ Oberton e” Oberton ¢ “
8 Sattel Oberton e’ Steg

Bertihren wir mit der Fingerkuppe cines Greiffingers der linken Hand die
tiefe E-Saite ganz leicht tiber dem V. Bundstdbchen, in einem Viertel der
schwingenden Saitenldnge, und schlagen sie mit dem Daumen der rechten
Hand nahe am Steg an, erklingt der Oberton e”. Schlagen wir die leere
e’-Saite an, erklingt der Grundtone’.

Oberton e” und Grundton e¢” sind in der Tonhéhe gleich, in ihrer
Klangfarbe aber verschieden, genauso wie zwei Blumen sich nur durch
ihrer Farbe unterscheiden kénnen.

Male die Fliche der schwingenden Saiten farbig an!

Male die beiden Blumen in verschiedenen Farben an!

24



Die Klangfarbe

Grundton e ‘anf zwei verschiedenen Saiten

Druckpunkt
[ J

1. Grundton e’
auf der e’-Saite

2. Grundton e’
auf der h-Saite

V. Bundstibchen
........ Druckpunset

Grundton e auf der e’-Saite

Grundton ¢

8 Sattel

Grundton ¢’

Grundton e auf der h-Saite
Steg

Schlagen wir die leere e’-Saite an, erklingt der Grundton e”. Driicken wir
im V. Bund die h -Saite bis auf das Bundstibchen nieder und schlagen sie
an, erklingt ebenfalls der Grundton e”. Die Tonhéhe der leeren e’-Saite
und der gegriffenen h -Saite ist gleich, die Klangfarbe jedoch verschieden,
die leere Saite klingt hell und hart, die gegriffene Saite warm und weich.
Male die Fliche der schwingenden Saiten farbigan!

Male die beiden Blumen in verschiedenen Farben an!

25



Der Ton e’

Das Notenmemory
[‘l‘ﬁi — [ ] _ ] [
— — =1 —l = A
) L) & L L)
M M = -
] L] L L
o M ] —
- 1] ] L
i ] —
— T —_| LT
u 1] — ] =t i
Ton e
8
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Memory ist ein Gesellschaftsspiel, bei der mit Bildern bedruckte, jeweils
doppelt vorhandene Karten zunichst einzeln aufgedeckt werden, um
dann spiter aus der Erinnerung das Gegenstiick zu finden.
Notenmemory ist ein Lernspiel, bei dem doppelt vorhandene gleiche
Tone aus der Erinnerung wiedergefunden werden sollen.

Zu Beginn des Lernspiels sind alle Kirtchen leer - weill. Im Laufe des
Spiels werden immer zwei neue Kiértchen - ein einzelner Ton - grof3
vorgestellt - die kleinen Bilden auf dem Griffbrett zeigen dir, wo du
diesen Ton findest.

Kirtchen, die schon bekannt sind, erscheinen umgedreht - grau. Je mehr
du weil3t, desto schwieriger wird fiir dich das Spiel. Am Ende von
Gitarrenschule 1 kennst du alle Stammténe bis zum VIII. Bund.

Alle mein Entchen
schwimmen auf dem See,
Kapfehen in das Wasser, @
@ Schwinzchen in die Hob.

8 Ganze
8 Viertel %
3 zwei Achtel
E mit Balken
8 Halbe
8  Achtel

Schreibe in die leeren Notenzeilen die richtigen Noten!



Der Ton e’

Ieh weif§ nicht weiter, bist du gescheiter?

[a)
7 =
&
8 s wiht bt ud Y
[a}
%
PY]
8WWWM/Z der il
Lo
ﬁ‘ o)
D)
8 et ikt wawm il dos  ul bl
A
%
e
SWWWqMZ CZMMZ
A
e E —Fr
\\lel | | I |
SWWWMZ das 4l e,
o
\;831

wen  wichl dchdan il der il
[a
e r —F
&;l)lll | |
wa ikt gut dos it schlecht
[a)
75
D)
 wa wdht  fdbch b da
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Der Ton e

Das Notenmemory
I E— g ) ] I
L J
In N e —
) M M M M
L L J L) L J
i M o !
i — =
[] L J L] ] | |
Ton e
8

Nachdenklich runzelt Jumbo, der Elefant, seine Stirn. Dicke Falten
laufen vom linken zum rechten Auge. Wie heiflen nur die Téne auf den
verdeckten Memorykirtchen, wo liegen sie auf den Notenzeilen? Armer
Jumbo, bring deine grauen Zellen in Schwung, dann fillt es dir bestimmt
ein!

e (3
T

= =

. zwei Achtel
8 Viertel W 8 mit Balken
8 Ganze

8 Achtel 8 Achtel

L

m

ﬂ?ﬁ
L

Schreibe in die leeren Notenzeilen die richtigen Noten!
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Der Ton e

Der Elefant

@

wnd

wnd

8

i

/. Der E - le - jat  ba -la

la,

ﬁﬁg(@

Und

und

w ey

>

il well - be - hant, bha - la

Die bunte Kub

la,

iy

iy

@

2
z

oJ
8

2 Die bun - le Kat, ba -la

®

la,

..

Und

Und

3 P=. P=.

o0 Q@i

/,Ia/mepf W—M@[ W, m-la

Das Krokodil

la,

iy

Und

8

44

Teiie=
3
e) s P P

3 Das K ke - did ba -l

®

la,

Und

Und

ey Q@i

la,
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Die Klangfarbe

Grundton h und Oberton h

g I £
1. Oberton h
2. Grundton h
Grundton h
1. 2.
Grundton h
Bertihrungspunkt
Sberton T & Sherton b ° Sherton | “
Schwingungsknoten Schwingungsknoten
8 Sattel Oberton h Steg

Bertihren wir mit der Fingerkuppe die tiefe E-Saite ganz leicht tiber dem
VII. Bundstibchen, in einem Drittel der schwingenden Saitenlinge, und
schlagen sie mit dem Daumen der rechten Hand nahe am Steg an,
erklingt der Oberton h. Schlagen wir die leere h-Saite an, erklingt der
Grundton h. Oberton h und Grundton h sind in der Tonhéhe gleich, in
ihrer Klangfarbe aber verschieden, genauso wie zwei Schmetterlinge
sich durch ihrer Farbe unterscheiden kénnen.

Male die Fliche der schwingenden Saiten an!
Male die beiden Schmetterlinge in verschiedenen Farben an!
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Die Klangfarbe

Grundton b

1. Grundton h
auf der h-Saite

2. Grundton h
auf der g-Saite

1 2 LV. Bundstibchen Grundton h auf der h-Saite
/_‘ui Grundton h
Druckpunkt .H< Grundron b
Grundton h auf der g-Saite
8 Sattel Steg

Schlagen wir die leere h-Saite an, erklingt der Grundton h. Dricken wir
im IV. Bund die g-Saite bis auf das Bundstibchen nieder und schlagen sie
an, erklingt ebenfalls der Grundton h.

Die Tonhé6he der leeren h-Saite und der gegriffenen g-Saite ist gleich, die
Klangfarbe jedoch verschieden, die leere h-Saite klingt hell und hart, die
gegriffene g-Saite warm und weich.

Male die Fliche der schwingenden Saiten an!

Male beide Schmetterlinge in verschiedenen Farben an!
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Der Ton h

Das Notenmenory
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Ton h

Der Hase und der Igel

As se nu tnnerwegs wooren, sprodk de Swinegel to sien Fro: "Nu

pass up, wat ick seggen will. Stihst du, up den langen Acker dar wiill wi
unsen Wettloop maken. De Haas 16ppt nemlich in der eenen Foéhr un ick
inner andern, un von baben fang wi an to loopen.*

o C_@;’L>
«

Schreibe tiber die Memorykirtchen die passenden Noten in Vierteln!
Versuche die Melodie mit Daumen und Mittelfinger auf d- und h-Saite zu spielen!

[a)
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V r £
[ £ YA W
NV
e
8

) OO0 DO 0O

Erfinde eine eigene Melodie mit den beiden T6nen e und h!
Schreibe sie in die obige Notenzeile und versuche sie mit Daumen und Mittelfinger zu spielen!
Schreibe in die leeren Kistchen die Notennamen!
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Der Ton H

Das Notenmenmory
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Ton H

Vom Fischer und seiner Frau

Da wo66r maal eens en Fischer un syne Fru, de waanden tosamen in en
PiB3putt, dicht an de See; un de Fischer giing alle Dage hen un angeld, un
he angeld und angeld. So seet he ook eens by de Angel un seeg jimmer
in das blanke Water henin, un he seet und seet.

' @
8 Halbe @ 8 Viertel

8 Halbe

‘ zwel Achtel
8 Viertel W 8mit Balken

8 Ganze

Y

8 Achtel 8 Achtel

Schreibe in die leeren Notenzeilen die richtigen Noten!
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Der Ton g’

Das Notenmemory
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Die Giraffe reckt ihren langen Hals, schaut sich hilfesuchend um:"Acht
Memorykirtchen soll ich erraten?!" Sie kratzt mit dem linken
Vorderhuf im sandigen Boden der Savanne, dann mit dem rechten
Vorderhuf, aber die Lésung bereitet ihr Kopfzerbrechen. Dir bestimmt

nicht!

auf der Saite auf der Saite

im Bund im Bund
auf der Saite auf der Saite

im Bund im Bund
auf der Saite auf der Saite

im Bund im Bund
auf der Saite auf der Saite

im Bund im Bund
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Der Gabelgrift

Der Gabelgriff
l Gabelgriff ¢’-g” J - B
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Der Gabelgrift
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DerTon g

Das Notenmenory
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Ton g

Die Ginsemagd
Die Ginsemagd und Kiirdchen zogen still weiter zur Stadt hinaus, und
sie trieben die Ginse aufs Feld. Und wenn sie auf der Wiese
angekommen war, saf3 die Ginsemagd nieder und machte ihre Haare auf,
die waren eitel Gold, und Kurdchen sah sie und freute sich, wie sie
glinzten, und wollte ihr ein paar ausraufen. Da sprach sie:

"Weh, weh Windchen,

nimm Kiirdchen sein Hitchen

und lass n sich mit jagen

bis ich mich getlochten und geschnatzt

und wieder aufgesatzt."
Und da kam ein starker Wind, dass er dem Kiirdchen sein Hutchen
wegwehte, und es ihm nachlaufen musste.

Zeichne auf dem Griffbrett den Weg ein, den Kiirchen laufen musste:

é NS

¢ | e| g | H
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Der Ton {~

Das Notenmenory
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Schreibe in die leeren Notenzeilen die richtigen Notennamen in verschiedenen Notenwerten!
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Der Ton f

Das Notenmemory
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Unser kleiner Fisch begegnet im Irrgarten elf Noten. Schreibe sie in die leere Notenzeilen!



Der Ton d’

Das Notenmemory
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Der Dino besucht beim Gang durch den Irrgarten seine Freunde. Schreibe die dazugehérenden
Noten in der richtigen Reihenfolge in die leeren Notenzeilen!
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Der Ton d

Das Notenmemory
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Wem gehort das letzte Memorykirtchen?
Auf dem Tisch liegen 16 Memorykirtchen. Zwei Spieler nehmen
abwechselnd ein oder zwei Memorykirtchen weg, Wer das letzte
Memorykirtchen wegnimmt, hat verloren.
Kopiere die Memorykirtchen zweimal, klebe sie auf einen Karton und
schon kannst du das Spiel durchfiihren.
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Der Ton ¢’

Das Notenmemory
_ — — [ 1 ]
= iem! ] — = ~/
., = B B B
M ™ = —/
] L o L
@ - ~ n
] o I
—J = J L LT 1
[ [ 1
[ ] L JT] U JT] L J L
Ton ¢
8
T, auf der h”-Saite
on im 1. Bund

auf der __ Saite ,
im__ Bund E TOﬂf

T, auf der __ Saite
one im __ Bund
8
E Ton auf der d-Saite
\\\\ - im V. Bund
8

auf der __ Saite Ton o
im__ Bund g
auf der __ Saite ,
im___ Bund E Ton e

8

T, auf der _ Saite
on ¢ im __ Bund

8

Schreibe in die leeren Notenzeilen die richten Noten in verschiedenen Notenwerten!
Erginze in den Textfeldern den Text!

42



Der Ton ¢

Das Notenmemory

HEEEN
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auf der e’-Saite

im I. Bund
auf der __ Saite
im__ Bund E } Ton g

auf der _ Saite
im __ Bund

auf der h-Saite
im V. Bund

auf der __ Saite Ton ¢
im__ Bund
auf der ___ Saite ,
im _ Bund E Ton d
auf der __ Saite
Tond E im __ Bund

Schreibe in die leeren Notenzeilen die richtigen Noten in verschiedenen Notenwerten!
Erginze in den Textfeldern den Text!
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Der Ton A

Das Notenmenmory
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Ton A

Adlerflug
Noch sitzt der Adler ruhig in der V. Lage auf der E-Saite, gleich aber
beginnt er mit einem Schwebeflug tber alle verdeckten
Memorykirtchen zum Horst auf der leeren A-Saite. Dabei meidet er
die weiBen Memorykirtchen und Uberschneidungen.
Suche nach einer Losung und schreibe die berithrten Toéne in der
richtigen Reithenfolge auf!

Losunga:

Lésungb:
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Der Ton a

Das Notenmenmory
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Ton a
8
Résselsprung

Unsere kleine Antilope ist ein wendiger Geselle. Sie hiipft in kithnen
Sitzen iiber das Griffbrett der Gitarre, wie der Springer beim Schach.
Dabei wihlt sie nur verdeckte Memorykirtchen. Zuerst steht sie im I1I.
Bund der g-Saite und etwas spiter im VII. Bund der d-Saite. Wie hat sie
das gemeistert?

! ®

o) >
8

Schreibe die Notennamen unter die Noten!
Male die dazugehérenden Memorykirtchen in gleicher Farbe an!

! -

oJ
8

Schreibe die Notennamen unter die Noten!
Male die dazugehérenden Memorykirtchen in gleicher Farbe an!
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Der Funftonraum ¢’-d"™-e’- f'- ¢’

Fanftonraum c¢’- d’- ¢’- £~ ¢” auf der h-Saite mit Lagenwechsel

) ) )
J LJ

0

Fianftonraum c¢’- d’- e’- f'- g"auf dem Saitenpaar g und h mit Saitenwechsel

)
L J

L)L)

L)

Finftonraum c¢’- d’- e’- f'- g’auf dem Saitenpaar h und e mit Saitenwechsel

]
[

Grundton - grof3e Sekunde - gro3e Terz - Quarte
und Quinte bilden die ersten finf Tone der
Durtonleiter. Wenn wir ¢” als Ausgangston
wihlen, erhalten wir den Flinftonraum

o a4 N £ e

Diese funf To6ne lassen sich auf mehrere Arten
auf der Gitarre spielen.

Schreibe den Fingersatz fiir alle drei Beispiele!
Male auf dem Griffbrett gleiche T6ne mit
gleicher Farbe an!
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Lieder im Funftonraum

Summ, summ, summ aus Deutschland
5 5
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A — | |
A= ﬁ < !l <
5% — —

dJ < — [g

5 r 7 T

[

i

y

(]

ry) T T —
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8 Summ, Sumn, summ, Bien - chen  summ  her - uml
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2. Sumim, summ, sumnm, Bienchen, summ herum!
Such in Blumen, such in Bliinichen
dir ein Tropfehen, dir ein Kriimchen!
Summ, summ, summ, Bienchen sumnm herum!

3. Summ, summ, summ, Bienchen, summ herum!
Kebre heins mit voller Habe,

ban uns manche volle Wabe!
Summ, summ, summ, Bienchen summ herum!

Unser Bienchen sucht nach Bliimchen! Male sie!
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Lieder im Funftonraum

Hinsel und Gretel aus Deutschland
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8 Pfef -fer - kn-chen  fein. Wer mag der  Herr — wobl von die -sem Hdus chen  sein?
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2. Hu, hu, da schaut eine alte Hexe rans!
Ste lockt die Kinder ins Pfefferkuchenhans.
Sie stellte sich gar freundlich. O Hansel, welche Not!
Sie will dich braten im Ofen braun wie Brot.

3. Doch als die Hexce zum Ofen schant' hinein,
ward sie geschoben von Hans und Gretelein.
Die Hexce musste braten, die Kinder gehn nach Haus.
Nun ist das Mdrchen von Hans und Gretel ans.

Die Hexe schaut zum Pfefferkuchenhiauschen
raus. Male sie!
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Lieder im Funftonraum

Alles nen macht der Mai

aus Deutschland

[}
7o
y .

~

D%

D) o
8 Al - les  nen macht  der  Mai,

macht  die

See - le Srisch  und  frei.

il

oo @]

)

X ¢
= :
oJ o
8 Lasst  das  Haus, kommt  hin aus, bin - det el - nen Stranfs!

o) .| P ———

ANV

e L
s T ror T
[l

7

y o

[£an Y
NSV
oJ
8 Rings er - glin - zet Son - nen -schein, anf - tend  pran - gen Flur  und  Hain;
)

7

(s

SV« ] ] ¥ ]

Py) N A— p— 7 7 7 — —
A 2 poor T T T
)

o L
= :
oJ B

8 1 - gel - sang, Hor - ner - klang tont  den  Wald — ent lang.
o | ~ | ~ |

M ft j = >

f f (\

—N||

¥
—yNe

|

49



Lieder im Funftonraum

Mdl/édfé’l’f/leg aus Deutschland
L)
7 A5
2~ Y, Y
(% 7 7
Q) b— h— b—
8 Mai kd-fer  flieg, der  Va - fter ist im Krieg, die  Mut - ter ist im
I = =] =] =]
A2 1 1 [ I
% < o o i
= =3 i3
T r
[a)
2 Y
[ a0 ~
A3V
J
8 Pom - mer -land, Pom - mer -land  ist ab ge brannt. Mai kd - fer Slieg!
[ [ | {/ ~ | {/ ).
. d— — = i " = s
ANYY P @ | 5 ¢
N | = |
8 r r
Sé'b/d]f KZ”d/eZﬂ ffblélj[ aus Deutschland
L)
U o
2~ ] Y]
(&% 7 7
dJ
8 Schlaf, Kind lein, schlaf, dein Va - ter  hii - tet Schaf, die Mut - ter schiit telt’s
—)? 2 2 1 : ——
D% s % —
J < < —
Ctr ot f it r
[a)
2 4
[ a0 )
A3V
J
8 Bén -me - lein,  da Jallt ber - ab  ein Triu -me - lein. Schlaf, Kind -lein, schlaf!
" — 2
Y
(S bt N
ANYY Y 4
o — — S
T T T 7 T g

50



Lieder im Funftonraum

Surr, surr, surr

aus Deutschland
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aus den USA

[y

Lieder im Funftonraum
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Lieder im Funftonraum

aus den USA
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Lieder im Funftonraum
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Thinkst thon Kate

[@ ©

Do «©

@ ©

Tfe ©

[@ ©

Do «©

54



Lieder im Funftonraum

Jungfer mit dem roten Rock ans Dentschland
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Lieder im Funftonraum
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2. Die Ernt ist vorbei, juchheissa, juchhez!
Maria und Annchen und Kathchen und Hannchen,
Franz, Heinrich und Fritz, zum Tanz wie der Blitz!

3. Zum Tanz, wie der Blitz, Franz, Heinrich und Fritz!

Die ganze Gemeine muss jetzt anf die Beine!
Juchheissa, juchbei! Die Ernt ist vorbei!
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Lieder im Funftonraum
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Lieder im Funftonraum

Hat zwilf g schlag 'n

aus Deutschland
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Lieder im Funftonraum

Hat zwilf g schlag 'n
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Die Stammtonrethe

Das Notenmemory
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Figen wir zu den bekannten Memorykirtchen noch die drei tiefen T6éne E, F und G hinzu, weiter-hin die

drei hohen Toéne a”, h” und ¢”’, erhalten wir die Stammtontreihe bis zum achten Bund.

armadillo
Gurteltier

camel
Kamel
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Die Stammtonreihe
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| X Schreibe die Toéne der Stammtonreihe in die
leeren Notenzeilen!




Naturtonleiter und Durtonleiter

\ Grundton
[ ]

Achtstufige Naturtonleiter

grof3e Sekunde Quarte grofle Sexte grof3e Septime

A
v

N grol3e
‘ C{? Sekunde

»
»

.

CB grof3e
Terz

Quarte

\_/

(5 Quinte

) grof3e
Sexte

grolRe
Q Septime

é Oktave

Das Klavier isl ltemperiert
gedtimmdt. 74%/ dem Klavier
bammit duwnur ............

Tonleitern 4/%’@/@/4.
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Grundton grof3e Terz Quinte kleine Septime Oktave

Spielen wir auf einer Saite etwa in der Mitte des I1I. Bundfeldes
Obertone in Richtung Sattel, kommen noch folgende (dreifach
oktavierte) Obertone hinzu:
Grundton, gro3e Sekunde, gro3e Terz, Quarte, Quinte,
grofle Sexte, kleine Septime, gro3e Septime, Oktave!
Diese Obertone sind schwierig auszufihren und nur fir die
Musiktheorie brauchbar, fir die Musizierpraxis sind sie wertlos.

Stiebenstufige Durtonleiter

C_@;5<>

Im Laufe der Zeit haben sich bevorzugte Tonfolgen herausgebildet.
Seit dem 17. Jahrhundet bilden Dur und Moll mit ihren Tonleitern
die Grundlage unserer Musik.

Die Durtonleiter besteht aus sieben Stufen, im Gegensatz zur
Naturtonleiter, die acht Stufen aufweist. Beide Tonleitern sind sehr
nahe miteinander verwandt.

Thompete und Geige sind rein
gedtimmd. 74%/ diesen beiden
Inaitrumenten bhannit du nur

............. Tonleiter ¢/%'ele/¢.



Natirliche und temperierte Stimmung

Die Zempe%’ede Q/m/)?e 7@/;;

é/éﬂ@f elwad ..................
die natirliche q/mﬂe 7@45,.

Bertihrst du mit einem Finger der linken Hand die
tiefe E-Saite hinter dem IV. Bundstibchen und
schldgst sie mit einem Finger der rechten Hand an,
erklingt die doppelt oktavierte

natiirliche grof3e Terz.

i

Greifst du mit einem Finger der linken Hand die
hohe e’ -Saite hinter dem IV. Bundstibchen und
schldgst sie mit einem Finger der rechten Hand an,
erklingt die doppelt oktavierte

temperierte grofle Terz

O

Wenn du genau hinhorst, erkennst du einen
geringfligigen TonhShenunterschied, die nattrliche
groBBe Terz klingt etwas tiefer als die temperierte
groB3e Terz.

Die Gitarre mit ihren feststehenden Bundstibchen ist
temperiert gestimmt. Wir musizieren auf diesem
Saiteninstrument meist in fem perierter Stimmung.
Gelegentlich beniitzen wir aber auch die natirliche
Stimm ung, nimlich bei der Verwendung von
Obertonen.

naturliche temperierte
grolRe Terz groRe Terz
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"Was hier geschrieben
ldisst sich verbessern,
von Neunmalklugen

- verwdssern!

Lies die Zeilen

it wachem Verstand,
wende die Seiten

it leichter Hand!

Priife mein Lebrwerk,
Weg und anch Ziel,
Lob oder Tade!
ertrage ich viel.

Ob ans Nord oder Siid,

West oder Ost,

ich freue mich immer

siber ‘nen Brief von der Post!"



